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Nodarbibas tiek organizétas Ventspils pilsétas «Ricibas programmas datorprasmju apguvei

Ventspils pilsétas visparizglitojosajas skolas 2015.-2018. gadam» ietvaros;

tas pieejamas visiem Ventspils 1. - 12.klasu skoléniem, Ventspils Tehnikuma un Ventspils

Muzikas vidusskolas audzekniem;

visas nodarbibas ir bezmaksas;

notiek 1 reizi nedéla (iznemot Robotiku);
nodarbiba ilgst 90 minutes;

nodarbibu dalibnieki tiek sadaliti grupas atbilstosi vecumposmam un iepriekséjam

zinasanam



Vispariga informacija
e 2016./2017.macibu gada nodarbibu norises laiki:
o Plkst.14.45- 16.15 (1.-4.klasei);

o Plkst.16.30- 18.00 (5.-9.klasei);
o Plkst.18.15- 19.45 (9.-12.klasei).

e katra nodarbiba ilgst 90 minutes (ar partraukumu);

* pulcins «Robotika» notiks Ventspils Jaunrades
nama, Maiznieku iela 11;

* pulcinu «Datorzintbu pamati» un
«Programmeésanas pamati» nodarbibas notiks ari
Parventa, 5.vidusskolas telpas, Targales iela 61.




Informacija par pulciniem
un grupu sadalijumu



Pulcins Vecumposms Norises laiks
1.grupa Otrdienas no pl.14.45

Digitala foto un video 2.grupa Otrdienas no pl.16.30

pamati 3.grupa Pirmdienas no pl.16.30
4.grupa Pirmdienas no pl.18.15

Datorzinibas 1.klasei

1.klase, seSgadnieki

Piektdienas no pl.14.45

1.grupa Otrdienas no pl.14.45
Digitala majturiba 2.grupa Treddienas no pl.14.45
3.grupa Otrdienas no pl.16.30
4.grupa Tresdienas no pl.16.30
1.grupa Pirmdienas no pl.14.45 - VDC
Datorzinibu pamati TreSdienas no pl.14.45 - Parventa
2.grupa Ceturtdienas no pl.16.30 - VDC

Otrdienas no pl. 16.30 - Parventa




Pulcins

Vecumposms

Norises laiks

Start (IT) programmeésana

8.-12.klases iesacégji

Otrdienas no pl.18.15

Algoritmiska domasana jeb 1.grupa Tresdienas no pl.14.45
«Prata speles» 2.grupa Treddienas no pl.16.30
Microsoft IT akademija 1.grupa Otrdienas no pl.18.15
2.grupa Ceturtdienas no pl.18.15
1.grupa Ceturtdienas no pl. 14.45- VDC
Programmésanas pamati Otrdienas no pl.14.45- Parventa
2.grupa Ceturtdienas no pl. 16.30- VDC
Tresdienas no pl.16.30- Parventa
3.grupa Piektdienas no pl.16.30

Majas lapu izveide AR programmeésanu

8.-12 .klases iesacéji

Ceturtdienas no pl. 18.15

Majas lapu izveide BEZ programmeésanas

6.-12.klases iesaceji

Tresdienas no pl. 18.15




Pulcins

Vecumposms

Norises laiks
(dati uz 2016.gada maiju)

Datorgrafikas un
datoranimacijas pamati

1.grupa Pirmdienas no pl.14.45
2.grupa Piektdienas no pl.14.45
3.grupa Piektdienas no pl.16.30

Tris dimensiju datorgrafikas
pamati

8.-12.klases iesacéji, 8.-9.klases pulcina

«Datorgrafikas un datoranimacijas
pamati » turpinataji

Pirmdienas no pl.18.15

Majas lapu un mobilo aplikaciju
dizains

7.-12.klases iesacégji

Pirmdienas no pl.16.30

Robotika
(notiek Jaunrades nama)

1.grupa Piektdienas no pl.14.45

2.grupa Ceturtdienas no pl.16.30
Piektdienas no pl.16.30

3.grupa Ceturtdienas no pl.18.15

Piektdienas no pl.18.15




Jaunums: (2.-12.klasei)

Darbs ar Lego Mindstorms EV3, SumoBoy un TETRIX PRIME
(atbilstoSi vecumposmam) robotiem:

autonomu robotu konstruésana un programmeésana,
izmantojot motorus, sensorus, zobratus, ritenus, asis un
citus tehniskos elementus;

robotu buvésana no 2 dimensiju ziméjuma, veidojot realu
3 dimensiju versiju;
telpiskas domasanas pilnveide;

pasu dizainétu robotu buvésana, programmeésana,
testésana un uzlabosana, apgustot inzenierzinatnu
pamatus;

matematikas zinasanu izmantosSana dab3;
tehniskas valodas apguve;
programmeésanas un algoritmiskas domasanas attistisana.

Grupu sadalijums:

Grupa | Dalibnieki
1. 2.-4.klasu skoléni
2. 5.-8.klasu skoléni
3. 9.-12.klasu skoleni, Tehnikuma un

Muzikas vidusskolas audzekni




Jaunums:

Majas lapu un mobilo aplikacijas dizaina izveide,
izmantojot programmas Adobe Photoshop un Adobe
lllustrator:

ievads majas lapu dizaina teorija;

majas lapas/aplikacijas struktira;

majas lapas/aplikacijas vizualas identitates izveide;
piezemésanas lapas jeb landinpages izveide;

logo un zimola identitates izveide;

sadarbiba ar programmeétaju, veidojot majas
lapu/aplikaciju;

realu individualizétu majas lapu un mobilo aplikaciju
izveide.

(7.-12.klase)

Grupu sadalijums:

Viena grupa: 7. — 12.klasu skoléni, Ventspils
Tehnikuma un Muzikas vidusskolas audzeékni



Jaunums-

Zinasanu pamati 3 dimensiju vides izpratnei;

programmu Adobe Photoshop un Adobe lllustrator pamati;
programmas Blender pamati;

originalu 3 dimensiju objektu konstruésana;

3 dimensiju objektu pécapstrade: materiali, teksturas;
teksturu izveide un apstrade, izmantojot programmaturu
Adobe Photoshop;

3dimensiju objektu pécapstrade: foto ainas sagatavosana
(gaismosSana, kameras lietoSana u.c.);

3 dimensiju mode|u sagatavosana lietoSanai datorvide,
vizualizacijas /kompozicijas izveidé;

3 dimensiju skulpturésanas pamati, izmantojot programmu
Zbrush.

(8.-12.klase)

Grupu sadalijums:

Viena grupa: 8.-12.klasu skoléni, Ventspils
Tehnikuma un Mauzikas vidusskolas audzekni-
iesacéji un 8.-9.klasu skoléni- pulcina
«Datorgrafikas un datoranimacijas pamati»
turpinataji.



(2.-12.klase)

Darbs ar kameru Nikkon D3200;

programmas Adobe Premiere Pro, apguve;

digitala montaza un filmésana;

programmaturu Adobe Photoshop un Adobe Lightroom
apguve;

darbs ar kameru GoPro Hero 4;

animaciju veidosSana, izmantojot programmas Tupi un
Pencil;

darbs ar skanas un muzikas apstradi;

video un foto materialu veidosSana;

darbs ar zalo ekranu: gaismosana, zinu sizetu veidosana,
interneta vlogu veidosana;

darbs ar interneta foto un video materialiem;
foto un video efektu darbnica;




(2.-12.klase)

filmésana un fotografésana paviljon3;
scenariju un filmas planu veidosSana;
filmu, foto izstazu veidosana;

interaktivais/interneta video-
macibas par dzivo straumeésanu, dziva etera parraidi;

makro fotografija un videografija- tuvplanu filmésana, Grupu sadalijums:
fotografésana, makro objektivu izmantosana; Grupa Dalibnieki
sava video vai foto bloga veidosana. 1. | 2.-4Klau skoleni iesacaji

2. 3.-4 .klases skoleni turpinataji, 5.-6.klases
skoléni- iesacéji

3. 5.-7 klases skoléni turpinataji, 7.-8.klases
skoléni- iesacéji

4. 8.-9.klases skoléni turpinataji, 9.-
12.klases, Tehnikuma un Muzikas
vidusskolas skoléni iesacégji un turpinataji




Datorgrafikas un datoranimacijas pamati
(2.-9.klase)

Darbs ar programmu Adobe Illustrator : dazadu formu
veidosana, zimésana ar spalvas, zimula un otinas rikiem,
tekstapstrade, krasu skalas un to lietosana, simbolu
lietoSanas apguve, Mesh tool apguve, fotografijas apstrade;

Darbs ar programmu Adobe Illustrator: zimésanas un teksta
riku apguve, krasu lietosana, slanu apguve, darbs ar attélu;

GIF animacijas veidosana, animacijas filmu veidosana.

Grupu sadalijums:

Grupa Dalibnieki
1. 2.-4.klasu skoleni iesaceji
2. 3.-4 klases skoléni turpinataji, 5.-
6.klases skoléni- iesacéji
3. 5.-7 .klases skoléni turpinataji, 7.-
9.klases skoléni- iesacéji




(2.-4.klase)

Drosiba darba ar datoru;

pirmie soli darba ar datoru ( piem., operétajsistéemas
nozime, mapes un dokumenta izveide, ikonas, loga
elementi utt.);

darbs ar Microsoft Word,; ) >
Microsoft PowerPoint izmantoSana (prezentacijas, dizains, x’
animacijas efekti utt.);

komunikacija un drosiba interneta (piem.,
launprogrammatura, personigo datu drosiba utt.);
interneta izmantosSana ( piem., informacijas meklésana,
darbs ar e-pastu, interneta vardnicu, timekla kartes
izmantoSana utt.)




* majas lapu izveide, izmantojot mozello.lv;

* vienkarsu Android aplikaciju izveide;

* plansSetdatora izmantoSana ( piem., darbs ar izglitojosam
aplikacijam, animaciju un attélu veidosana, izmantojot
aplikaciju Comic Puppet Gif utt.);

e attelu un video izveide un apstrade ( darbs ar attélu

lietothém Molberts un GIMP2, attélu veidoSana, izmantojot
aplikaciju PhotoGrid; darbs ar MS Live Movie Maker);

e programmesanas pamati ( algoritmu veidoSana, darbs ar

Grupu sadalijums:

code.org).
Grupa Dalibnieki
1. 2.-4 klasu skoléni- iesacéji
2. 5.-8.klases skoleni- iesacéji

Atseviskas grupas tiks veidotas ari Parventa



Datorzinibu pamati (5.-8.klase)

* J|evads datorzinibas;

* jepaziSanas ar operétajsistemam Windows, Linux,
Macintosh;

* drosSiba darba ar datoru;

e drosiba interneta;

» datora uzbuve (izjauksana, salikSana);

* izpratne par datortikliem, to darbibas
pamatprincipiem;

* programmu instalésana;

* audio un video apstrade; Grupu sadalijums:

* filmésana, fotografésana; Grupa Dalibnieki

e prezentaciju veidosana, izmantojot PowerPoint un 1. 2.-4.klau skoléni- iesacéji
Prezi.com; 2. 5.-8.klases skoléni- iesacéji

* animaciju veidosana, t.sk., Scratch vide
AtseviSkas grupas tiks veidotas ari Parventa



(2.-9.klase)

Zinasanas par drosibu darba ar datoru;
izpratne par algoritmiem,;

spélu izveide péc parauga;

darbs ar programmu Kodu Game Lab;

savu spélu programmesana (piem., reljefa veidosana,
skanas pievienosana, kustigu objektu un saciksu
elementu izveide, teksta pievienosSana, situaciju izveide,
labirinta veidoSana, dazadu [imenu spéles izveide utt.);

padzilinataka izpratne par algoritmiem, to struktaru (
piem., algoritma pieraksta veidi, blokshémas utt.);
programmu izveide 2 dimensiju programmeésanas vidé
Scratch: animacijas filmu, ziméjumu, animétu testu,
spélu izveide;




izpratne par masiva jédzienu;

programmu veidosana matematisku testu, uzdevumu
risinasanai;

savu individualo projektu programmeésana;
programmu izveide vidé Python;

pareja no vizualas programmeésanas un programmas
raksti.sanu

Grupu sadalijums:

Grupa Dalibnieki

1. 2.-4 klasu skoléni iesacegji

2. 3.-4 klases skoléni turpinataji, 5.-6.
klases skoléni- iesacgji

3. 5.-7 klases skoléeni turpinataji, 7.-9.
klases skoléni- iesacgji

2 grupas tiks veidotas ari Parventa




Algoritmiskas domasanas nodarbibas «Prata spéles» ( 2.-6.klase)

* Darbosanas ar logikas spélém: logisko uzdevumu
izpildes parbaude un analize, uzmanibas noturibas un
merktiecibas trenins, logikas spéles tiessaiste,
matematiskas logikas spéles;

e likumsakaribu mekléSana un veidosana: atskiriga
meklésana, lidzigo paru veidosana, noteiktas formas
saskaitiSana, objektu salidzinasana un grupésana péc
krasas, formas, izmeéra;

e atminas trenins- atminas spéles, atminu attistosi
uzdevumi;

* stratégiskas domasanas pilnveide: stratégiskas galda
spéles, komandu spéles situaciju atrisinasanai, Hanoi
torni, problémrisinasanas spéles;




 algoritmi, algoritmiska domasana: algoritma jédziena
izpratne, prasme veido praktiskus algoritmus dzive,
prasmes planot darbibu secibu uzdevuma izpildei, zimeét
vienkarsas figlras péc dota algoritma, seciga darbibu
plana izveide uzdevuma izpildei (speléjot spéles) un
rezultatu prognozei; preciza darbibas izpilde uzdevuma
prasita rezultata sasniegsanai;

* vienkarsu simetrisku figuru izveide péc dota algoritma;
iepazisanas ar algoritmu piemeériem sadzive; zinasanas un Grupu sadalijums:
izpratne par algoritmu pieraksta dazadiem veidiem

(vardisks, shematisks, blokshéma, datorprogramma) Grupa Dalibnieki
* matematikas teksta uzdevumu risinasana, izmantojot 1. | 2.-3.klasu skoléni- iesaceji
algoritmu blokshému pierakstu 2. 4.- 6.klases skoleni- iesacgji




(5.-12.klase)

Praktiskas iemanu aktualizacija darba ar Microsoft Office
rikiem (piem., dokumentu izveide MS Word, aprékinu
veiksana MS Excel, e-pasta konfigurésana OUTLOOK,
ZIméjumu un shému izveide VISIO);

Makros izmantosana MS Excel;

izpratne par programmeésanas pamatiem, objektorientétiem
principiem un algoritmiem,;

CH programmeésana; objektorientétas programmeésanas
principi, grafiskas saskarnes (GUI) izveide;

prasme Desktop un mobilo aplikaciju izveidé: Universal
Windows Platform (UWP) mobilo aplikaciju izveide
Windows vide, izmantojot aplikaciju veidosanas valodu
XAML

L

| START |
Infa: 5 letters, guess 4

BROON

WIMMER

QK

Output

Show output from: Debu

'Lingo.vshost.exse’
'Lingo.vshost . exs’



Windows 8, 8.1 and 10 un Windows Server pamati;

CH programmeésana; objektorientétas programmeésanas
principi, grafiskas saskarnes (GUI) izveide ;

programmeésanas valodu C# un JAVA salidzinajums, praktiski
piemeri;

prasme Desktop un mobilo aplikaciju izveidée: Universal
Windows Platform (UWP) mobilo aplikaciju izveide
Windows vidé, izmantojot aplikaciju veidosanas valodu
XAML;

datu glabasana datubazes, piekluve datubazei un datu
manipuléSana, izmantojot datubazes Microsoft Active Server
Pages (ASP) un Java Server Pages (JSP).

Form1

- Ei.‘la add_Click({object sender, Eventhrgs €]

o5 Form1

CE

Grupu sadalijums:

Grupa

Dalibnieki

1.

5.-8.klasu skoléni- iesaceéji un
turpinataji

9.-12.klases skoléni, Ventspils
Tehnikuma un Muzikas vidusskolas
audzeékni- iesacéji




(8.-12.klase)

Java programmeésana:
* mainigie un darbibas ar tiem,
e masivi un simbolu virknes,

e sazarojumi un cikli. Vienkarsu konsoles lietotnu
rakstiSana,

e jevads objektorientéta programmesana OOP,
* Java grafisko lietotnu veidosSana (Swing),

e darbs ar datnem, tikloSana,

e vienkarsu Java spélu izveide.

Android:

* lietotnu veidosana,

e darbs ar tekstu, skanu un grafiku,

* spéluizveide

0} Dialogboks.java X

1-import javax.swing.JOptionPane:
2 import java.util.*®;

4 public class Dialogboks {

public static void wain(String([] args )| {
String Navn:
int YearBorn, YearsoOld:

Nawvn = JOptionPane.showInputDialog("Hei, hva heter du?"):
1 YearBorn = Integer.perselnt|(JOptionPane.
12 showTnputPialeg("I hvilket &r ble du fado?®)):

Grupu sadalijums:

Viena grupa: 8.-12.klasu skoléni, Ventspils
Tehnikuma un Mauzikas vidusskolas audzékni-
iesaceji



Majas lapu izveide bez programmeésanas (7.-12.klase)

* Blogs un majas lapa,

* majas lapas 3K — kam, k3, kur?

* majas lapas nosaukums/domeéns,

* informacijas izvietoSana majas lapa,

* majas lapas dizains, formatéjums, ta pamatprincipi,

* majas lapas veids/struktlira, sasaiste ar socialajiem
tikliem,

« majas lapas izmaksas, Laipni [Gdzam MendelL

Dekorativo gip&a fliZu izgatavota)s.

 programmeésana ka profesija u.c.;

* Majas lapas izveide konkrétam uzneémumam Grupu sadalijums:

Viena grupa: 7.-12.klasu skoléni,
Ventspils Tehnikuma un Muzikas
vidusskolas audzékni- iesacegji



(8.-12.klase)

Statisku majas lapu izveide, izmantojot programmeésanas

valodu HTML; LOgO

majas lapu noforméjums, izmantojot CSS; Home Friemds Gallery Abos
programmeésana JavaScript valoda;

JavaScript izmantosana dinamisku majas lapu izveidosanai;
HTML/CSS un JavaScript pamatelementu atkartosana;
WEB-servera programmeésana, izmantojot Node.js;

darbs ar datubazi, izmantojot SQL vaicajumus;

_ L. , _ Grupu sadalijums:
datubazes pieslégsana pie Node.js servera; Viena grupa: 8.-12.klagu skoléni,

Angularl)S tehnologiju pamatzinasanas; Ventspils Tehnikuma un Mazikas

majas lapas aplikacijas izveide, izmantojot AngularJS vidusskolas audzekni- iesacej



(2.-12.klase)

Daudzveidigu dizaina priekSmetu izgatavosana 2
un 3 dimensijas;

darbs ar kartona un vinila griezéju, auduma presi,
folijspiedi, laminatoru u.c.;

grafisko attélu un dizaina veidosSana, izmantojot

Adobe lllustrator, Adobe Photoshop un specifiskas
iekartu programmas;

kartiSu, uzlimju, piekarinu, auduma un trauku
apdruku, plakatu, kanvu utml.izveide;

jaunums- programmaturas V Carve Pro 7.0
apguve;
darbs ar daudzveidigiem materialiem- koku,

plastmasu, metalu, izmantojot programmaturu V
Carve Pro 7.0

Grupu sadalijums:

Grupa Dalibnieki
1. 2.-4.klasu skoléni iesaceji
2. 3.-4 klases skoleni turpinataji, 5.-6.klases
skoléni- iesacegji
3. 5.-7 klases skoleni turpinataji, 7.-8.klases
skoléni- iesacegji
4. 8.-9.klases skoleni turpinataji, 9.-12.klases,

Tehnikuma un Muzikas vidusskolas skoleni
iesaceji un turpinataji




(1.klasu skoleni, sesgadnieki)

Drosiba, lietojot datoru;

izpratne par datora darbibas principiem;

teksta apstrade un noformésana, darbs ar MS Word
2013

iepazisanas un darbs ar attélu apstrades lietotném
Molberts un Sumo Paint;

attélu apstrade, izmantojot tieSsaisté pieejamas attélu
apstrades programmas, pieméram, Foto Editor;
logiskas darbibas, vienkarsi algoritmi, izmantojot gan
spéles tiessaistes vietné abcya.com, gan ari galda
spéles;

animaciju un komiksu veidoSana vietné abcya.com;

video veidosana, izmantojot programmu MS Live
Movie Maker.

Grupu sadalijums:
Viena grupa: 1.klasu skoléni, 6-gadnieki



