APSTIPRINU:

Ventspils Digitala centra
direktora vietnieka p.i. R.Roze
2016.gada 16. septembri

KONKURSA “VENTSPILS IT IZAICINAJUMS - 2016"” NOLIKUMS

Konkursa organizétaji

Konkursu radosa IKT pielietojuma 1. — 12. klasu skoléniem “Ventspils IT izaicindjums - 2016” (turpmak —
konkurss) organizé Ventspils pilséta, Ventspils pilsétas pasvaldibas iestade “Ventspils Digitalais centrs”
sadarbiba ar Ventspils Augstskolu, IT izglitibas fondu “Start IT”, SIA “*Microsoft Latvia”.

Konkursa ideja

Skoléniem arvien biezak nakas saskarties ar informacijas un komunikacijas tehnologijam (IKT) ikdiena, tomér
ne vienmér skoléni izmanto visu tehnologiju sniegto potencialu un spé&j sevi radosi izpaust, izveidojot ko
inovativu un paliekosu interneta vidé. Biezi laika pavadisana pie datora aprobezojas tikai ar izklaidi, nezinot,
ka veidojas ikdiena izmantoto vietnu un programmproduktu saturs. Tadé| joprojam ir aktuali skoléniem
saistosa forma demonstrét, ka radit majaslapas, spéles, animacijas, apstradat attélus un veidot video
materialus internetd. P&c Sis pieredzes ieguves skoléniem radisies lielaks prieksstats par digitalad satura
veidosanu, tehnologiju izmantoSanu jaunu IT produktu veidoSana. Paradot, kd konkrétas zinaSanas un
prasmes tiek macitas Ventspill un pielietotas uznémumos, skoléni varétu sliekties par labu to apguvei un
saistit savu nakotni ar IKT specialitatem.

Konkursa mérkis

Konkursa mérkis ir sekmét jaunieSu zinasanu, prasmju, iemanu un radoSuma attistibu, praksé pielietojot
dazadas digitalds tehnologijas problémsituaciju risinasana, komandas darba organizésana un izveidoto
risindjumu prezentésana.

Konkursa uzdevumi

4.1. Veicinat skolénu interesi par IKT nozari un ar to saistito profesiju apguvi;
4.2. rosinat skolénus radosi pielietot IKT prasmes;

4.3. paradit Ventspils pilsétu ka perspektivu vidi IKT tehnologiju apguvei.

Konkursa dalibnieki

5.1. Konkursa aicinati piedalities visu Latvijas visparizglitojoso un profesionalo skolu, interesu izglitibas
iestazu skolénu komandas.

5.2. Katra komanda ir tris skoléni, no kuriem viens ir komandas kapteinis.

5.3. Komandu drikst veidot dazadas macibu iestades parstavosi skoléni.

5.4. Katra komanda starté viena, savam vecumam atbilstosa, grupa:
5.4.1. 1. [1dz 3. klase — A grup3,
5.4.2. 4. lidz 6. klase — B grup3,
5.4.3. 7. 11dz 9. klase — C grupg,
5.4.4. 10. lidz 12. klase — D grupa.

5.5. Komandu var veidot skoléni no atSkirigdm vecuma grupam, tacu tad komanda starté vecakajam
daltbniekam atbilstosa grupa.

5.6. Katru komandu pavada un komandas intereses parstav viens skolotajs. Viens skolotajs var parstavéet
vairakas komandas.



6. Konkursa posmi un norises laiks
6.1. Konkursa pirma- neklatienes karta notiek no 2016.gada 26.septembra [1dz 14. oktobrim. Uzdevumi tiek
pilditi macibu iestadés, un rezultati tiek iesniegti elektroniski vietné www.eduspace.lv, sekojot konkursa
vietné www.ventspilsitizaicinajums.lv izvietotajam noradém.
6.2. Konkursa otra- klatienes karta notiek Ventspili 2016. gada 10. un 11. novembri. Uz otras kartas
sacensibam tiek uzaicinatas 10 komandas, kuras savas vecuma grupas pirmaja karta guvusas vislabakos
rezultatus.

7- Pieteiksanas kartiba
7.1. Komandas kapteinis vai skolotajs aizpilda konkursa vietné publicétas formas pieteikumu.
7.2. Péc pieteikuma sanemsanas organizétdji apstiprina komandas dalibu konkursa, nosdtot atbildes e-pastu
komandas skolotajam un/vai komandas kapteinim.

8. Uzdevumi
8.1. Konkursa neklatienes kartas uzdevumi tiks publicéti konkursa vietné 26. septembri.
8.2. Neklatienes kartas uzdevumu visparigs raksturojums:
8.2.1. A grupas uzdevums bis saistits ar programmésanas vidi Scratch (skat. scratch.mit.eduv), uzdevuma
nosacijumi un macibu materials tiks izstits komandam, kuras bds pieteikusas dalibai konkursg;
8.2.2. B, C un D grupas uzdevuma skoléniem bis ar noteiktu programmproduktu palidzibu jasagatavo
video materials, kas jaievieto vietné www.youtube.com.
8.3. Klatienes kartas uzdevumu visparigs raksturojums:
8.3.1. A grupas uzdevums bis saistits ar programmésanas vidi Scratch, macibu materials tiks izsotits
komandam péc pirmas kartas uzdevuma izpildes;
8.3.2. B, Cun D grupas uzdevums bis saistits ar majasdarbu uzdevumos iepazitajam programmam.
8.4. No 10. oktobra konkursa vietné bis pieejamas papildus norades uz macibu materialiem, kuru apguve var
noderét klatienes kartas uzdevumu risindsana.

9. Uzdevumu vértésana
9.1.  Konkursa darbus vértés zirija, kuras sastava bds Ventspils Digitala centra parstavji, uzdevumu
sastaditaji, ka ari pieaicinatie eksperti.
9.2. Dalbnieku rezultatu veidos katra Zirijas locekla vértéjumu summa.
9.3.  Darbu vértésanas kritériji bis atrodami pie katra uzdevuma nosacijumiem.

10. Konkursa rezultati un apbalvosana:

10.1. Neklatienes kartas rezultati tiks izsOtiti uz daltbnieku e-pastiem un publicéti 21. oktobri konkursa
vietné.

10.2. Klatienes kartas rezultati tiks pazinoti 11. novembri konkursa nosléguma pasakuma un publicéti
konkursa vietné.

10.3. Konkursa klatienes karta tiks apbalvotas tris labakas komandas un vinu skolotaji katrd no Cetram
grupam.

10.4. Aktivaka skola sanems izbraukuma apmacibas, kuras nodrosinds Ventspils Digitalais centrs. Par
aktivako skolu klUs ta izglitibas iestade, no kuras tiks sanemts visvairak izpilditu neklatienes kartas
majasdarbu.

11. Balvufonds

11.1. Tiks apbalvotas 3 labakas komandas katra vecuma grupa.

11.2. Aktivaka konkursa neklatienes kartas skola balva sanems Ventspils Digitala centra tehnologiju
apmacibas pedagogiem vai skoléniem.

11.3. Kopé&jais balvu fonds: EUR 7000.

12. Kontakti
Inguss Blaudums, e-pasts: inguss.blaudums@ventspils.lv, talrunis: 26190330.
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