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Apraksts

Skolotaja sakuma parada pieméru, ka pareizi spélét spéli; palidz bérniem un maca vinus spélét patstavigi.

1. grutibas pakape

e Spélé individuali — (1 bérns) nem pa vienam kocinam, atrod un noliek uz laukumu
pareiza vieta. Ta saliek visu spéli — 7 kocinus.

e Spélé pari — (2 bérni) katrs bérns pa vienam panem kocinu un liek uz spéles laukumu
pareizaja vieta.

e Spélé grupa — (7 bérni) katram izdala 1 kocinu, tad pa vienam vai reizé liek uz spéles
laukuma pareizaja vieta.

2. grutibas pakape

e Spélé parT — (2 bérni) viens sauc no spéles laukuma kadu no variantiem to secibu ar
visam geometriskajam formam un krasam, otrs meklé no kaudzes atbilstoSo kocinu un
liek uz spéles laukuma pareizaja vieta.

o Spélé grupa — (8 bérni) viens sauc no spéles laukuma kadu no variantiem to secibu ar
visam geometriskajam formam un krasam, paréjiem izdala katram vienu kocinu.
Kuram rokas ir nosaukta seciba, tas var nolikt uz spéles laukuma pareizaja vieta.







